BUNDESPRUFSTELLE
fr jugendgefihrdende Schriften
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Entscheidung Nr. 3434 vom 13.12.1984
bekanntgemacht im Bundesanzeiger Nr. 238 vom 19.12.1984
Antragsteller: ‘ _ | Verfahrensbeteiligte:
U ) Il T+ T Software Chris Warling
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Antrag vom 12.11.1984 (19.11.1984)

Die. Bundespriifstelie fir jugéndgeféhrdende Schriften.hat in ihrer
; ‘ o 314. Sitzung am 13.9.1984 .
an der teilgenommen haben: . :

von der Bundespriifstelle: .

“Yorsitzender

alS Vertreter der Gruppen: | _ s
Kunst S P

Buchhandel ) ‘

Verleger o !

Jugendverbinde o

Jugendwehlfahrt
- Lehrerschaft _ ' -

Kirchen ' ' -

Linderbeisitzer:

Nordrhein—Westfalen ]
Rheinland-Pfalyz
Saarland

Protokollfihrerin:. ' B 5

Fiir den Antragsteller:

f. d. Verfakrensbeteiligten: . .
entschieden: Speed Racer
- Telespiel

? + T Chris Warling

wird in die Liste'der _
jugendgefdhrdenden Schriften
aufgenommen.

Am Michaelshef 8. Postfach 200190 : 5300 BONN 2 * Telefon (022 8) 3560 21
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Saphverhalt

1. Der Verfahrensbeteiligte stellt das verfahrensgegenstdndliche Telespiel
her. Es ist auf dem Computersystem YC 64 zy spielen.

2. Der An}ragsteller schildert den Inhalt des Spiels "Speed Racer"zutreffend
wie folgt: : : T o
Der Spieler muB mit Hilfe des Joysticks ein Auto auf einer vier~
spurigen StraRe bewegen. Es kénnen die Geschwindigkeit und Rechts-
Links-Bewegungen beeinfludt sowie gehupt werden. Es muB darauf -

. geachtet werden, nicht "gegen" Fahrzeuge, Schlagldcher oder Bauziune
zu fahren, da dann das Fahrzeug mit lautem Knall explodiert.

Yon rechts und links bewegen sich Passanten auf die Strafe ;

(Oma, Polizist, Handwerker, Kind im Spielzeugauto, Hund etc.), die

Gberfahren werden kénnen. £s ertént ein platschendes Gerdusch,

eine "Blutlache" bleibt auf der StraRe. Jedes Uberfahren wird mit

Punkten auf der Anzeige "Horns" quittiert. . |
R T ,

T T8 Der
-12.11.1984 beantragt,

das Computerspiel ”Speéd Racer" in die l.iste der.
jugendgefdhrdenden Schriften aufzunehmen.

Er fihrt aus, dieses Spiel sei gesonders sittlich ge-
fdhrdend und verrohend fir jugendliche Videospieler.
Das Spiel fordere geradezu - wie bei Kindern und Ju-
gendlichen festgestellt wurde - zum "Abrdumen" der
Passanten heraus. Die Jugendgefdhrdung werde beson-
ders dort gesehen, wo spielerisch bei der Identitika-
tion mit dem Autofahren Passanten zum SpaR Uberfah-
ren wirden. Eine Spielsituation also, die aug~ die
Wirklichkeit Ubertragen, verheerende Folgen hétte.

4. Eine ladungsfdhige Anschift des Verfahrensbéteiligten konnte nicht er-
mittelt werden. ' '

5. Die Mitglieder des Priifgremiums hatten Gelegenheit, das Computerspiel
"Speed Racer" zu spielen. ‘

Wegen der weiteren Einzelheiten des Sach- und Streitstandes wird auf
den Inhalt der Prifakte sowie auf Inhalt und Verlauf des verfahrensge-
gegenstdndlichen Spiels Bezug genommen. : ' &

Grinde

6. Der Indizierungsantrag ist begriindet. Das Computerspiel "Speed Racer"
war in die Liste der jugendgefdhrdenden Schriften aufzunehmen. Das Spiel
ist als Ton-Bildfolge auf Disketten bzw. Cassetten gespeichert. Es steht

~damit den Schriften im Sinne des GjS gleich, § 1 Abs. 3 GjS.

7. Das verfahrensgegenstdndliche Computerspiel ist gesignet, Kinder und Ju-
gendliche "sozialethisch zu desorientieren®, wie das Tathestandsmerkmal
"sittlich zu gefdhrden” in § 1.Abs.- 1. Satz 1 Gj$ nach standiger Spruch~-
praxis der Bundesprifstelle fir jugendgefdhrdends Schriften und der
Rechtsprechung auszulegen ist. Das Spiel verherrlicht und verharmlost Té-
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tungsvorgdnge. Es reizt damit die Spieler zu Gewalttdtigkeiten und ~-ver-
brechen an. Die Tatbestandsvoraussetzungen des § 1 Abs. 1 Satz 2 GjS
werden damit erflllt. Das Computerspiel stellt das Toten von Passanten
als hervorragende Bewdhrungsprobe fir ménnliche Tugenden und heldische
Féhigkeiten dar und ldRt dieses als einzigartige Moglichkeit erscheinen,
Anerkennung und Ruhm zu gewinnen. Die Schrecken eines Mordes und seine
zahireichen fir die Mitmenschen schmerzhaften Auswirkungen werden ins L&-
cherliche gezogen.

Das Computerspiel "Speed Racer' stellt den Spielverlauf Tétungsvorgdngsa
dar: Der Fahrer des Pkw muf Omas, Polizisten, Handwerker und andere Pas-
santeny die die StraBe lberqueren, Uberfahren. Der Vorgang ist immer
derselbe: Das Fahrzeug steuern, prézise Zielen, iberfahren. Die Konstel-
lationen dér Rahmenbedingungen verdndern sich zwar, aber das Prinzip des
Spielablaufes und die elektronischen Spielrequisieten bleiben gleich.

Der Spieler wird im Spiel "Speed Racer" an T&étungshandlungen beteiligt,
die er auf Grund der Ausgangssituation im Spielverlauf aktiv mitgestal-
tet und nachvollzieht. Das Spielgerdt fungiert als Spielpartner, beide
Teile - Spieler und Spielgerdt - reagieren aufeinander und die elektroni-
sche Datenverarbeitung bietet auf Grund der Spielerveaktionen immer wie-

- der, mit aufsteigendem Schw1er1gke1tsgrad Ausweich- und Tétungsauftrdge

an. Der Spieler hdlt mit seinen Reaktionen das Spielgeschehen aufrecht,
seine Gestaltungsmoglichkeiten beschrdnken sich auf das Vermeiden von
Kollisionen mit Hindernissen und das Ubarfahren von Passanten. Der Spiel-
verlauf 4Rt keine anderen Entscheidungen zu.

Infﬁeinér Gpielsituation, in der die geistigensund emoticnalen Fuhktionen

.ausschlieBlich fur die Bewdltigung schneller Abfolgan von Reaktionsaufga-

ben dienen kdnnean, werden die dargestellten Tdtungshandlungen im Computer-

~spiel "Speed Racer™ bagatellisiert. Dariberhinaus zwingt das Spielgesche-

hen den Spieler gleichsam in ein automatisiertes "Befehl- und Gehorsam-~

verhdltnis", in dem.die Erbringung von Gehorsamsleistungen als fraglose

Selbstverstdndlichkeit vorausgesetzt wird. Die Vernichtung des Passanten
arscheint im Spiel "Speed Racer” wie selbstverstdndlich. In dieser, vom

Spiel "Speed Racer" aufgezwdngten Perspektive muB das Umbringen von Pas-
santen als. gerechtfertigt empfunden werdsn. : .

Das Téten erféhrt im.Spiel "Speed Racer" eine qualifizierte positive Be-
wertung. Die Leistung des Spielers beim Uberfahren ~ der Passanten wird
mit Punkten belohnt. Hohe Leistungen im Bereich der motorischen Geschick-
lichkeit vermitteln Kinder und Jugendlichen erhshte Selbstachtung und Stolz.
Diese positive Wertung bezieht sich im Spiel “Speed Racer auf die Lei-
stungen des Spialers als "Todesfahrer” - mithin auf seine Leistungen beim
Téten. Das T&ten von Passanten wird als romantisches Abenteuer dargestellt,
mannliche Tugenden kdnnen bewiesen und spielerisch eingelibt werden.

Im Spiel "Speed Racer" geht es um Zerstdren und Yernichten,.um lberfahren
und Ermorden. Es wird beliebig getotet Die Schrecken und Lelden der Un-
fdlle werden weder erwdhnt noch in irgendeiner Form angedeutet. Die Dar-
stellung einer Blutlache und die Wiedergabe eimes platschenden Gerdusches
relativieren das Geschehen nicht, sie wirken eher belustigend und vermit-

~teln einen weiteren Anveiz, das Uberfahren von Passanten fortzusetzen.

Das Ermorden von Passanten durch Uberfahren wird im Spiel "Speed Racer” als
vorbildlich und nachahmenswert geschildert. Das Uberfahren ist danach ein
herrlicher Sport. Es besteht die Gefahr, das Kinder und Jugendliche in die-



Pr. 635/84 . Sa

sem Spiel eingelibte Verhaltensweisen Ubernehmen. Kindliche und jugend-
liche Spieler interessieren sich.ndmlich nicht so sehr fir den Unter-
schied zwischen Spiel und Wirklichkeit. Im BewuRtsein und Erleben von
Kindern und Jugendlichen nehmen Spielaktivitdten und Spielsituationen
eine eigenstdndige Realitdt an, insbesondere dann, wenn ein Spiel wie
“Speed Racer" aktives Handeln fordert und eine intensive geflhlsmdBige
Einbindung in-das Géschehen herbeifiihrt. Uber die Fdhigkeit, wdhrend
eines Spieles ein klares BewuRtsein yon der Spielsituation aufrechtzu-
erhalten,kénnen Erwachsene weit besser verfigen, als Kinder {vgl. Kampe,
Kurzgutachten lber das Videospiel "River Raid" (Pr. 454/84}, im Auftrag
der Bundesprifstelle angefertigt.).

8. Ausnahmetatbestdnde im Sinne Yon § 1, Abs. 2 GjS sind nicht ersichtlich.

9. Ein Fall geringer Bedeutung schied wegen der weiten ¥erbreitung des
Computerspiels,vor allem auch durch Raubkopien, und dem groBen Interes-
se von Jugendlichen an diesem Spiel aus. :

Rechtsbehelfsbelehrung

Gegen die Entscheidung kann 1nnerha1b aines Monats ab Zustellung
schriftlich oder zu Protokodl der Geschdftsstelle beim Verwaltungs-
gericht in 5000 Koln, Appellhofplatz, Anfechtungsklage evhoben wer-
den. Die vorherige Einlegung eines Widerspruchs entfdlit. Die Klage
hat keine aufshciebende Wirkung. Sie ist gegen den Bund, vertreten
durch die Bundesprufstélle zu richten (§§ 20 GjS, 42 WwGO0).



